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PLAN DE COUPE / CUTTING PLANE

1635

ZONE D'IMPACT / SURFACE

HCL = Hauteur de Chute Libre / Free Fall Height
2790

1364
4364

R1500
22.5m? - HCL 0.49m

5790

SURFACE ZONE D'IMPACT TOTALE / TOTAL SURFACE : 22.5m?
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No. DESCRIPTIF FONCTION LUDIQUE QTE

1 Tunnel Traverser en rampant ]

2 Boutique Se renconftrer/Jouer un réle ]

3 Cabane 125 Se cacher/Se rencontrer 1

4 Panneau ludique "Personnages” Manipuler ]

5 Panneau ludique 67 "Zigzag" Manipuler/Se challenger 1

3 Boulier Manipuler ]

7 Panneau ludique "Fruits et Iégumes" Apprendre en jouant ]
No. DESCRIPTION FONCTION LUDIQUE QTE

1 Tunnel Traverser en rampant ]

2 Counter Se renconftrer/Jouer un réle 1

3 House 125 Se cacher/Se rencontrer 1

4 Play panel "Characters” Manipuler ]

5 Play panel 67 'Zigzag" Manipuler/Se challenger 1

3 Abacus Manipuler ]

7 Play panel "Fruits and vegetables” Apprendre en jouant ]
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